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DRUCKWELLE PlanetSide 

29. Mai 2003 

 

DRUCKWELLE gründet sich im Spiel PlanetSide. Erstmals sollen in diese FPS-MMO von Sony viele Spieler 

zusammen in einem Team agieren. 

 

Lunatic gründete am 29.05.2003 zusammen mit 

Gilgamesch DRUCKWELLE das Outfit um die 

feindlichen Truppen mit gezielten Aktionen angrei-

fen und Gebiete verteidigen zu können. 

 

Am ersten Tag kamen weitere 8 Spieler dazu und 

bildeten so die erste Truppe von DRUCKWELLE. 

 

Damals war DRUCKWELLE noch unter einer ande-

ren URL erreichbar, was aber bald in die heute im-

mer noch bestehende http://www.druckwelle-hq.de/ 

geändert wurde. 

MMOG und eSports unter einem Dach  
November 2003 

 

Durch Spaß an dem Gemeinsamen Hobby Gaming, einem sehr 

freundlichen Community Klima, sowie einer gut organisierten 

Struktur, zeigten immer mehr Spieler und Spielerinnen Interesse 

an DRUCKWELLE.  

 

Mit der stetig wachsenden Anzahl an Member, war es an der 

Zeit die Bereiche in denen wir uns bewegten auszubauen und 

so fingen DRUCKWELLE-Spieler aktiv an im eSports sich zu be-

teiligen. Die Strukturen und die Organisation wurden aktualisiert 

und zum ersten mal in Deutschland wurde erfolgreich MMO und 

eSports unter einem Dach gespielt. 

 

Der Clan und vor allem die Spieler konnten ab da von mehreren 

Kompetenzfeldern profitieren, sich austauschen und neue 

Freunde in unterschiedlichen Bereichen dazu gewinnen.  

Der stetige Zuwachs an Mitgliedern  
2004 

 

Der ständige Mitgliederzuwachs und der Ausbau unserer Bereiche 

zeigten uns, dass wir auf dem richtigen Weg sind.  

DRUCKWELLE macht sich auch in den Spieleszenen stark und un-

terstützt aktiv die einzelnen Spielergemeinschaften in denen sich 

DRUCKWELLE bewegt. So bildete DRUCKWELLE z.B. den Kern 

der deutschen FarCry (Ubisoft) und internationalen PlanetSide 

(Sony Online Entertainment) Spielergemeinschaft. Dort stellt 

DRUCKWELLE den Spielern eine Kommunikationsplattform zur 

Verfügung (Teamspeak Server, Forum, …). Dieses Engagement 

zeichnet sich durch ein hohes Ansehen aus und unterstreicht das 

professionelle Image des DRUCKWELLE Portals.  

DRUCKWELLE Far Cry Team gegründet 
20. Februar 2004 

 

 

DRUCKWELLE Unreal Tournament 2004 

Team gegründet 
30. April 2004 

 

 

DRUCKWELLE Battlefield Vietnam-Team 

gegründet  
Mai 2004 

 

 

DRUCKWELLE Sommer Event 2004  
Juli 2004 in Wipperführt 

 

Erstes grosses DRUCKWELLE Sommertreffen mit vielen Freunden aus 

Deutschland, Österreich und der Schweiz. Bei diesem Treffen wurden erste 

Freundschaften geschlossen, die bis in die Gegenwart reichen. 

 

Aus der virtuellen in die reale Welt! Eine Aktion, die DRUCKWELLE von 

nun an regelmässig begleiten würde.  

DRUCKWELLE Tribes Vengeance Team 

gegründet  
13. Oktober 2004 

 

 

DRUCKWELLE X-Mas 2004 
Dezember 2004 

DRUCKWELLE lädt erst Mals zu einem Mitgliedertreffen an 

Weihnachten ein. DW X-Max 2004  

 

 

DRUCKWELLE WoW Team gegründet 
11. Februar 2005 

 

 

DRUCKWELLE Counter-Strike Source Team 

gegründet 
24. Februar 2005 

 

 

DRUCKWELLE Battlefield 2 Team gegründet  
15. Juni 2005 

 

 

DRUCKWELLE Sommer Event 2005 
Juli 2005 in Ohl bei Wuppertal 

 

Camping auf der Wiese im Jahr 2005 

 

Nicht nur virtuell Sind wir eine starke Gemeinschaft, durch die Treffen in 

der Realität lernt man sich besser kennen, hat zusammen Spaß und sorgt 

das für das nicht vergessen wird das man mit realen Menschen zusammen 

spielt.  

 

So auch im Sommer 2005 frei nach dem Motto "Da steht eine Community 

auf der Wiese"  

DRUCKWELLE 

Taschenkalender  
Juli 2005 

 

Der erste DRUCKWELLE Taschenkalender er-

blickt 2005 das Licht der Fangemeinschaft. Telur 

und Gular produzieren diese Schmuckstücke.  

Games Convention 2005 
August 2005 in Leipzig 

 

DRUCKWELLE SWAT 4 Team gegründet  
10. November 2005 

 

 

DRUCKWELLE 

Vorstandsworkshop  

2005 
14. Oktober 2005 

 

DW Vorstand Workshop in der 

Schweiz. Der Vorstand hat sich 

in die Schweizer Berge zurück 

gezogen um an der Zukunft der 

Community zu arbeiten. Themen 

waren u.a. Struktur, Organisation 

des Vorstands, sich kennen ler-

nen und etwas Spass 

haben, neue Teams, 

Memberhandling und 

gemeinsam Kochen.  

 

DRUCKWELLE X-Mas 2005 
Dezember 2005 

 

DRUCKWELLE Counter-Strike 1.6 Team 

gegründet  
15. März 2006 

DRUCKWELLE Counter-Strike Source 

Female Team gegründet  
8. April 2006 

 

 

DRUCKWELLE EVE Team gegründet  
26. Juli 2006 

DRUCKWELLE Sommer Event 

2006  
August 2006 in Jöhlingen, Walzbachtal 

 

DRUCKWELLE Sommerparty in Jöhlingen im Walz-

bachtal. Es hat geregnet fast ohne Ende... Doch die 

stahlharten Druckies hatten Power und Fun, ein lecke-

res Schwein vom Spiess und neben vielen guten Ge-

sprächen und Freunden auch eine grosse Portion 

Spass. 

 

Es war der erste Event, an dem am Samstag Abend 

Videos und Präsentationen vorgeführt wurden.  

DRUCKWELLE Call of Duty 2 Team 

gegründet  
23. November 2006 

DRUCKWELLE 

Vorstandsworkshop 

2006  
September 2006 

 

DW Vorstand Workshop in der 

Schweiz. Auch 2006 trifft sich der 

Vorstand zur Klausur um sich ein 

paar Tage tief in die Arbeit mit und 

für DRUCKWELLE zu stürzen. 

Diesmal waren z.T. auch einige 

"bessere Hälften" als Unterstützung 

mit dabei. Hauptthemen der Orgas 

waren diesmal u.a. der Aufbau des 

E-Sports Bereichs, Ausgestaltung 

der Orga-Rechte und des Vorstand, 

Nachwuchsförderung und Wert-

schätzung.  

 

 

Games Convention 2006 

 August 2006 

DRUCKWELLE WarCraft 3 Team 

gegründet  
4. August 2006 

DRUCKWELLE Sommer Event 2007  
Juni 2007 auf der Burg Hessenstein 

 

Das erste Sommertreffen von DRUCKWELLE auf der Burg Hessenstein bei Vöhl - nähe Kassel. 

 

Der Start einer fantastischen Serie von Sommerpartys der Extraklasse! 

Auf dem Programm standen unter anderem die legendäre Einführung ins Mittelalter von Mordegar, das WoW Sammelkartenspiel 

und viele gute Präsentationen und Videos.  

DRUCKWELLE Left 4 Dead Team 

gegründet  
 30. Dezember  2007 

Games Convention 2007 

  August 2007 
DRUCKWELLE X-Mas 2007 
Dezember 2007 

 

Am 24.11.2007 trafen sich 32 Druckies zum gemeinsamen Jahresendtreffen.  

Druckies aus den Sektionen EvE, WoW, eSport, Infra, PR, Guidwars und den inoffiziellen Spielen WiC, 

TF2 und Hellgate London feierten von 17h00 bis 04h30 in die Nacht. Es wurde ausgiebig gequatscht, ge-

trunken, gefeiert, Pizza vernichtet, Wii't und nebenbei TF2, Flatout2 und Speedball2 gezockt. Ein von Hy-

poxie ausgerichtetes Speedball2 Turnier gewann aus einem großen Teilnehmerfeld Metamorph in einem 

packendem Finale gegen Noonien.  

 

Der Großteil übernachtete im nahe gelegenen BestWestern-Hotel in dem auch am nächsten Morgen ge-

meinsam gefrühstückt wurde. 

 

Am Sonntag um 12h30 machten sich die letzten Druckies auf den Heimweg und haben hoffentlich eine 

weitere schöne Erinnerung an ein dw.Event.  

DRUCKWELLE 

Vorstandsworkshop 

2008  
April 2008 

 

Der DRUCKWELLE Vorstand hat sich zum jährlichen Workshop in der 

Schweiz getroffen. Wie auf dem Bild zu sehen haben wir brutal hart gear-

beitet... Themen diesmal waren u.a. die neuen Teams, Finanzierung und 

Sponsoring im E-Sports, Strukturanpassungen und mehr.  

 

DRUCKWELLE Sommer Event 

2008  
August 2008 auf der Burg Hessenstein 

 

DRUCKWELLE Sommerparty in Jöhlingen im Walz-

bachtal. Es hat geregnet fast ohne Ende... Doch die 

stahlharten Druckies hatten Power und Fun, ein lecke-

res Schwein vom Spiess und neben vielen guten Ge-

sprächen und Freunden auch eine grosse Portion 

Spass. 

 

Es war der erste Event, an dem am Samstag Abend 

Videos und Präsentationen vorgeführt wurden.  

Games Convention 2008 

  August 2008 

DRUCKWELLE Sommer Event 2009 
August 2009 auf der Burg Hessenstein 

 

DRUCKWELLE Treffen auf der Burg Hessenstein. Auch diesmal 

wieder mit vielen alten und neuen Freunden aus dem gesamten 

deutschsprachigen Euroraum.  

DRUCKWELLE Dawn of War 2 Team ge-

gründet  
1. März 2009 

DRUCKWELLE 

Vorstandsworkshop 

2009  
April 2009 

 

Auch im 2009 trafen sich die meisten aus dem DRUCKWEL-

LE Vorstand, um wichtige Themen der Community in Ruhe zu 

beraten und ein langes Wochenende über Fragestellungen zu 

brüten. Die Dauerbrenner waren Organisations- und Finan-

zierungsfragen, sowie neue und alte Teams im E-Sports Be-

reich.  

DRUCKWELLE X-Mas 2010 
Dezember 2010 

 

Auch in diesem Jahr trafen sich wieder über 40 Druckis im frosti-

gen Rodgau zum jährlichen XMAS-Event  

DRUCKWELLE Sommer Event 

2010 
Juni 2010 auf der Burg Hessenstein 

 

Auch 2010 trafen sich viele Spielerinnen und Spieler um 

sich beim grossen DRUCKWELLE Sommertreffen kennen 

zu lernen oder sich wieder einmal zu sehen. 

 

Programmhöhepunkt waren diesmal sicherlich die Jugger

-Spiele. Es hat einen riesen Spass gemacht, in zwei 

Teams gegeneinander anzutreten und sich sportlich zu 

"betätigen". 

 

Natürlich war am Abend jeweils wieder der Grill voll bela-

den und es wurde bis tief in die Nacht hinein gefachsim-

pelt, strategien ausgetauscht und neue und alte Freund-

schaften gepflegt.  

DRUCKWELLE League of Legends 

Team gegründet  
 27. April 2011 

DRUCKWELLE X-Mas 2009 
Dezember 2009 

 

Nach dem 2008 das Event ausfallen musste, gibt es 2009 wieder ein dw.xmas-Event. Mit einer 

Premiere. Zum ersten Mal gab es DRUCKWELLE-Met zu kosten.  

DRUCKWELLE Sommer Event 2011 
August 2011 auf der Burg Hessenstein 

 

Auch 2010 trafen sich viele Spielerinnen und Spieler um sich 

beim grossen DRUCKWELLE Sommertreffen kennen zu lernen 

oder sich wieder einmal zu sehen. 

 

Programmhöhepunkt waren diesmal sicherlich die Jugger-

Spiele. Es hat einen riesen Spass gemacht, in zwei Teams ge-

geneinander anzutreten und sich sportlich zu "betätigen". 

 

Natürlich war am Abend jeweils wieder der Grill voll beladen und 

es wurde bis tief in die Nacht hinein gefachsimpelt, strategien 

ausgetauscht und neue und alte Freundschaften gepflegt.  

DRUCKWELLE World of Tanks Team 

gegründet  
30. August 2011 

DRUCKWELLE StarCraft 2 Team 

gegründet  
6. September 2010 

 

 

DRUCKWELLE X-Mas 2011 
November 2011 

DRUCKWELLE SWTOR Team gegründet  
1. Dezember 2011 

DRUCKWELLE WoT wird Deutscher Meister  
3. Dezember 2011 

DRUCKWELLE Sommer Event 2012 
Juli 2012 auf der Burg Hessenstein 

 

Bereits zum 9ten mal trafen sich die Mitglieder der DRUCKWELLE zur 

dreitägigen Sommerparty auf der Burg Hessenstein bei Vöhl. Mit über 

140 Teilnehmern war die Burg ausgebucht. Mit einem grossen Pro-

gramm wurden Computerspieler aus mehreren Ländern von der virtu-

ellen in die reale Welt geführt. Auf der Webseite befindet sich ein aus-

führlicher Newsbericht, in der Gallerie tummeln sich über 500 Fotos 

und auf dem Youtube-Kanal sind die gezeigten Videos vom Team-

Abend. Es hat viel Spass gemacht und die Vorfreude auf unseren 

zehn jährigen Geburtstag steigt. Danke an alle Teilnehmer, der Event 

war wieder einmal unschlagbar.  

DRUCKWELLE CROSSFIRE Team 

gegründet  
7. August  2012 

Das Fun-Team wird eigenständig  
11. August  2012 

DRUCKWELLE Vorstandsworkshop 2012  
Oktober 2012 

 

Der Vorstand ist - wie schon in den letzten Jahren - für ein verlängertes 

Wochenende in der Schweiz zusammen gekommen und hat die Zeit 

und Ruhe genutzt um aktuelle und kommende Themen zu besprechen, 

Bewertungen und Einschätzungen vorzunehmen und die Arbeit in den 

Teams zu würdigen.  

DRUCKWELLE X-Mas 2012 
November 2012 

Same procedure as every year - Wie auch in den vergangenen 

Jahren trafen sich am Wochenende des 24.-25.11.2012 über 

60 Druckies zum XMAS-Treffen in Rodgau ein.  

 

DRUCKWELLE Guild Wars 2 wird 

gegründet 
1. Dezember 2012 

DRUCKWELLE Planetside 2 wird 

gegründet 
24. März 2013 

DRUCKWELLE: Seit 10 Jahren spielen wir zusammen!  
29. Mai  2013 

 

DRUCKWELLE 

10 Jahre 
WWW.DRUCKWELLE-HQ.DE 


